ATELIER GRAINE D'ORDI
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LES OUTILS DE L'ATELIER

La bascule RS

Ce montage est primordial car il
explique l'effet mémoire d'un point
de vue logique a des participants.

Il est construit avec deux portes
logiques "NON ET", cablées sur
circuit imprimé, et installées sur
une plaque d'essai. La connexion
en boucle de ces deux portes crée
deux états stables. En suivant pas
a pas la logique de fonctionnement
du montage, les participants
comprennent pourquoi on obtient
ces deux états. L'ensemble est
nommé une bascule RS. Cela
constitue une mémoire de 1 bit.
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Le plateau a bascule

Ce plateau propose a un
participant  d'expérimenter
pour deviner quel est le
branchement correct qui va
permettre d'obtenir ['effet
meémoire. Deux petits
afficheurs  présentent Ila
sortie de chaque porte
logique. Le cablage correct
réalise une bascule RS.

L'afficheur et ses manettes

Chaque manette intégre une bascule.
Elles sont reliées par cable a
I'afficheur. Ce dernier visualise I'état de
chaque manette sous forme de "1" ou
de "0". Chacun des huit participants
utilise les boutons de sa manette pour
changer la valeur présente sur
I'afficheur. Le groupe collabore pour
donner du sens a ces huit bits qui
forment un octet d'information. Ceci
illustre la mémorisation d'un nombre
ou d'une lettre de l'alphabet, et permet
de comprendre le comptage en binaire
et la représentation d'un caractére par
un ordinateur.

2/2



